Comment dessiner en perspective ?

La perspective linéaire et une suite de tracés géométriques qui parviennent a tromper I’ceil en construisant des effets
de profondeur sur le plan. La perspective donne l'illusion de profondeur, alors qu’elle n’est que tracés de points et de
lignes sur le plan du support.

Elaborée en systéme a partir de la Renaissance, elle constitue depuis le modéele dominant de représentation illusionniste dite
« réaliste » de I'espace. Contestée par I'art moderne des la fin du XIXéme siécle, elle maintient sa place dominante dans la
conception des appareils et machines a représenter de la photographie et du cinéma. Aujourd’hui encore, la perspective domine
la représention illusionniste de I'espace en photographie, au cinéma et pour I'essentiel des images numériques : illustration,
communication, jeux video ...

Paradoxalement, le peintre qui en décrit le plus efficacement le principe, sera celui qui participera décisivement a sa mise en
question a la fin du XIXéme siecle : « Tout dans la nature se modéle sur la sphére, le cone et le cylindre, il faut apprendre

a peindre sur ces figures simples, on pourra ensuite faire tout ce qu'on voudra. ». Paul Cézanne - Lettre & Emile Berard, 1904.

Pour dessiner en perspective, il faut considérer le monde visible sous formes géométriques :
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La ligne d’horizon =le niveau du regard

Si vous étes assis face a la mer la ligne d’horizon est basse si vous étes debout, elle est haute ...
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Point de fuite

Ligne dhorizon

i jeté ’ ue nous
La ligne d’horizon passe toujours par nos yeux, notre regard, notre niveau de vue projeté dans I’espace q

observons ...

L'artiste se place
devant son sujet (A)
et trace mentalement
un cadre qui
entoure celui-ci (B).
Il reproduit alors
dans son dessin

ce qu'il «voits,
comme s'il voyait
son sujet a travers
une fenétre. Pour
cela, il trace la
ligne d'horizon (C)
et place le point de
vue en face de lui
(D). L'angle ou
cdne visuel (E)
permet d'établir et
de placer I'image
dans son cadre.




Le Point de Vue - PV = PF - Le Point de Fuite Principal
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Il peut arriver que les points de fuites soient situés en dehors du support et méme en dehors de la table : fil et aiguilles

ou punaises sont alors tres utiles ...



3 types de perspectives :
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1 - Dessiner un cube ou un parallélépipéde en perspective frontale = 1 point de fuite.

2 - Tracer votre ligne d’horizon - LH

= |le niveau de votre regard

1 - Tracer un carré - cube ou un rectangle - parallélépipéde

PF

Placer le point de fuite proche du centre visuel de la forme.
lls coincident avec votre point de vue de face.

PV = PF I

Des 4 sommets, tracer les fuyantes ou lignes de fuites
qui convergent au point de fuite = PF

PF

o |

Tracer la ligne a paralldle & I’aréte b qui délimite a partir des sommets a et b de la base, monter des verticales

lasurisce de huss duvalome. jusqu’a ce qu’elles coupent les fuyantes aux points c et d

En pratique la distance - écartement entre a et b - se détermine a I’oeil.




PF PF

Pour finir : tracer le ségment ¢ d = la derniére aréte du volume.

La distance en-
tre les lignes
a et b est
d'une importan-
ce primordiale, ————r———

pour que la / \\
proportion du |, \
cube soit cor- VL \
recte.
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