2- La perspective obliqgue — point de vue de ¥ avec 2 points de fuite

1 - commencer par la partie de I’objet la plus proche de vous : ici une aréte AB - poser la ligne d’horizon - LH - et le point de fuite PF1

LH PF1

- Relier A et B a PF1

- déterminer PF2 le point de fuite de la seconde face du cube

LH PF1 et PF2 se déterminent a I’oeil

PF2 PF1 n

- arréter la profondeur
du volume = les sommets C et D

- Relier AB et CD a PF2 D

LH LH
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- arréter la profondeur

du volume = les sommets E et F E

- Relier EF a2 PF1 et D 2 PF2
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- si les tracés sont précis les points G et H sont exactement superposés

- je trace GH la derniére aréte du cube.
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