3- la perspective aérienne — point de vue de % en plongée ou contre-plongée = 3 points de fuite.

- (facultatif) tracer une verticale perpendiculaire
a LH qui va déterminer I’axe du regard et PF3

PF1 LH PF2

- faire la base du volume avec 2 points de fuite en commengant

par I’endroit le plus proche de vous : ici un somment = 1 point .

PF1

I
|
I
|
|
|
I
LH PF2
I
I
I
I
I
|
1

- a I'oeil, placer PF3 qui va

attirer les verticales du volume

|

@® PF3

- tracer les verticales du volume reliées a PF3 PF1

LH PF2

PF 1 Ligne d'horizon PF2

I

- sur I’aréte la plus proche de vous, fixez un point .
pour stopper la fuite du volume et définir sa hauteur
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PF1

@ relier les 4 sommets de la base & PF1 et PF2

O I'intersection donne le sommet arriére de la base
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