LUMIERES

Représentées et/ou Présentées.

- Votre PROJET PERSONNEL sera construit en liens de votre choix avec les ceuvres en références ci-dessous :

Georges de La Tour, Madeleine pénitente Henri Matisse, Portrait de Madame Matisse a la Raie Verte, Dan FLAVIN, sans titre (a Donna) 5a -1971.

ou la Madeleine a 2 flammes, 1905. Huile sur toile, 42.5 x 32.5 cm. 6 Tubes fluorescents (2 jaunes, 2 bleus, 2 roses),

huile sur toile 133.4 X 102.2 cm, vers 1640. structure en métal peint 244 x 244 x 139 cm.
Six tubes fluorescents (deux jaunes, deux bleus,
deux roses) composent un carré de 244 cm de coté
posé au sol a I'angle de deux murs blancs.

Pistes plastiques et artistiques de la LUMIERE en arts plastiques : réflexion a PPoral avec les éléves.

Prises de notes pour ouvrir et étayer les réponses-projets des éléeves

- Le clair-obscur traditionnel - Georges de La Tour

- La couleur-lumiére : les couleurs pures traduisent et réalisent le clair-obscur — Henri Matisse.

Avec Matisse, chaque couleur souvent pure est un équivalent exact d’une valeur de lumiére

- La lumiére réelle comme matériau de P’art : _ Installation 3D d’objets réels (néons) + lumiére réelle
+ couleurs.

- 'objet le néon est matériel mais produit I'immatérialité de la lumiére, mais elle est réelle ...

Liens entre les ceuvres :
- La lumiére : Matérialité — Immatérialité
- La Lumiere : fictive et représenté GRAEIATOUN - H. Matisse. // Réelle et présentée [DETIEIGNIN
- Lumiéres-Couleurs : Henri Matisse & |[DERIEIEViN

- Clair-obscur "ténébreux" : Georges de/laTour & [DaERIEEVIR
- Lalumiere naturelle et artificielle

- 2D plan — dessin - peinture ... 3D « sculpture étendue » = Installation - objets réels "ready-made"



_se rapproche de :

_ pour le clair-obscur trés accentué, "ténébreux" = salle obscure + le carré du miroir + la source

lumineuse présente : la bougie et le néon

La Lumiére est présentée avec DalEIaMillet représentée avec Georges de LaTour et Henri Matisse

_ & _ : le motif du cadre carré-rectangle — le cadre dans le cadre — I'image dans I'image - |a

peinture dans la peinture — Pillusion du vrai et détournement du vrai = trompe I'ceil.

la source lumineuse est visible, présente a I'intérieur pour les deux ceuvres

- Henri Matisse développe une posture moderne et |'affirme par le titre et le traitement du tableau en double sujet :
1 - le tableau reste un "portrait de Madame Matisse"

2 -"laraie ou rayure verte" manifeste I'autonomie de la peinture : le sujet de la peinture est aussi la peinture elle-méme

- Henri Matisse par I'’emploi de la "couleur lumiere" ou lumiére colorée, H. Matisse libére la couleur de la
ressemblance visuelle — il est « en rupture avec le ton local » ...

- H. Matisse utilise les « couleurs-lumiéres » = chaque couleur pure correspond a une valeur de gris donc une valeur-
intensité de lumiére ...
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Couleurs Lumiéres

Le clair-obscur est possible en "couleurs-lumiéres"



- mais "Marfie'Madeleine NdeGeorgesidellaiToliparait trés blanche de peau + coulée rouge de la jupe : « ... coulée

rouge : sang, chair, passion ... cire ... ». Fantdme, masque mortuaire de cire Madeleine est associée a la bougie qui se

consume et coule = métaphore de la vie et de la mort ...

- Usage commun de la symétrie : les 3 ceuvres comportent une symétrie verticale — G/D
GeorgesdetaToliriet Henri Matisse = partie gauche : I'obscur // partie droite : la lumiére

Connotations et interprétations symboliques :

Clair

L’obscur

Le Bien - le bonheur - le pur

Le Mal — le malheur - I'impur

La personnalité apparente ouverte

La personnalité cachée fermée

La bienveillance

La perfidie, la malice

Le conscient - le contrble de soi

L’inconscient - les envies - le désir

La spiritualité — I'esprit

Le corps - la matiere

La vie

La mort

Interprétations :

- a partir de I'histoire de Marie Madeleine ...

- pénitent(e) - terme religieux : qui culpabilise d'avoir péché, qui a le regret intérieur et effectif de ses fautes; qui pratique

des exercices de pénitence. Synonyme : contrit, repentant - Pécheur pénitent; femme pénitente.
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- Repentir : vif regret éprouvé pour une faute commise, accompagné d'une promesse de réparation.

- Le repentir pour un peintre est une reprise, une correction qui fait étape dans le processus de création du tableau

- Pour Madeleine : le renoncement a sa vie d'avant ... devenue une disciple du christ, le refus de la séduction, I'engagement
moral, une réflexion sur la mort et les futilités de la vie.

- Cette ceuvre est Une Vanité : theme pictural, plus souvent visualisé par une nature morte, qui porte une réflexion sur la
fragilité et I'éphémérité de la vie, de la jeunesse, sur le temps qui passe en altérant jusqu'a la mort

- "Marie-Madeleine" parait trés blanche de peau : blancheur de I'élégance, la peau blanche canon de beauté du
XVlléme siecle, mais aussi blancheur d'une fantéme, un corps habité par la mort ...

La coulée rouge de la jupe : « ... coulée rouge : sang, chair, passion ... cire ... ». Madeleine est associée a la bougie qui se
consume et coule = métaphore de la vie et de la mort ...

- La bougie : la séduction, la beauté, la lumiére la flamme de la passion ... la bougie qui se consume = le temps qui nous
consume ...

Madeleine « est » la bougie : les cheveux souples et ondulants, les plis du corsage ... la flamme ... la matiére de cire que I'on

retrouve aussi dans la texture des mains — des mains de cire ... masque mortuaire en cire ...

- Par Votre Projet Personnel, mettez en ceuvre des traitements et usages de la lumiére de votre choix dans
une pratique plastique : lumiére représentée et présentée, lumiére naturelle ou artificielle comme matériau ... ...
Jusqu’a 'autonomie de la lumiére : lumiére comme médium exclusif...

- Votre projet personnel sera construit en liens de votre choix avec les ceuvres en références.

Réponses techniques et plastiques aux choix de votre projet : dessin, peinture, sculpture, photo, vidéo, installation,

éclairage, numérique ... tous médias, médiums et techniques mixtes ... collage, assemblage ... plat2D, relief3D ...

BO - La matiére, les matériaux et la matérialité de I’ceuvre.

Elargissement des données matérielles de I'ceuvre : intégration du réel, usages de matériaux artistiques et non artistiques. Introduction du réel
comme matériau ou élément du langage plastique : matériaux artistiques et non-artistiques, collages d’'images et d'objets, stratégies du ready-
made...

Traitements et usages de la lumiére dans une pratique plastique : lumiére naturelle ou artificielle comme matériau... Autonomie de la

lumiére : lumiére comme médium exclusif...



